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Spelregelswijzigingen

30 August 2018

v 3.0

2018

1. Nieuwe basketbal regels 2018/19

2. Mini-basket: wijzigingen

3. Tafelofficieel

a) 14/24" regels

b) wedstrijdblad

Topics
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Terminologie (Engels)

No more 

PERIOD
QUARTER

No more

EXTRA TIME
OVERTIME

ART 4 - Wedstrijdkledij: Accessoires

Alle accessoires gebruikt door 

het team moeten in hetzelfde

effen kleur zijn
(gelijk welk kleur) 

Accessoires zijn:

• Arm & been sleeves

• Alles voor op het hoofd

• Hoofd- en polsbanden

• TAPE

• T-shirt onder het 

wedstrijdshirt is VERBODEN

4.4.2. ” Arm & been sleeves, accessoires voor op het hoofd, hoofd- en polsbanden en 

tape van alle spelers van hetzelfde team moeten in hetzelfde kleur zijn”
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ART. 17 - Inworp

1. Laatste 2 min. van 4e quarter of van 

iedere verlenging

2. verdediger mag met geen enkel 

lichaamsdeel door het vlak van de 

inworplijn

REFEREE

• PREVENTIEF WAARSCHUWINGSSIGNAAL

• INBREUK, TF VOOR VERDEDIGER (T1)

Art. 17 - Inworp na U of D 

of Fighting

Alle inworpen als onderdeel van de bestraffing voor onsportieve

fout (U) of uitsluitingsfout (D) of vechten (F) zal worden uitgevoerd

aan het inworplijntje in het aanvallend vak aan overzijde

wedstrijdtafel.

In al deze gevallen krijgt de ploeg 14 seconden op de shotklok

14
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ART. 24 - DRIBBELEN

Een levende bal

tegen bord werpen

wordt niet langer

meer als een dribbel

beschouwd.

“BACKBOARD DUNK” IS 

TOEGESTAAN na een dribbel

BAL TEGEN BORD GOOIEN NA DRIBBEL

BAL RAAKT HET BORD

SPELER VANGT BAL

DUNK IS 

TOEGESTAAN

ART. 29 - 24 seconden / 1

TELKENS EEN FOUT OF OVERTREDING WORDT 

GEFLOTEN TEGEN DE PLOEG IN BALBEZIT DAN:

1. RESET 

SHOT CLOCK 

2. INWORP 

TEGENSTANDER 

MET RESET =>

A. 24 SECONDEN

INWORP 

VERDEDIGEND VAK

B. 14 SECONDEN

INWORP 

AANVALLEND VAK

24 24 

1414{
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ART. 29 - 24 seconden/ 2 

PLAY DIRECTION

Backcourt

Reset 24 seconden,

na fout of 

overtreding of score 

tegenstander

Geen reset,

bal buiten of enige

andere redenen

Frontcourt

Reset naar 14 

seconden indien

minder dan 14 sec.

Geen reset, 

indien meer dan

14 seconden

TELKENS EEN FOUT OF OVERTREDING WORDT 

GEFLOTEN TEGEN DE VERDEDIGENDE PLOEG DAN:

ART. 29 - 24 seconden /3  

Tijdens de laatste 2 minute 4e quarter of verlengingen

De COACH van het team die moet

ingooien in verdedigend vak BESLIST NA 

zijn Time-Out waar het spel zal hervat

worden

24

PLAY DIRECTION PLAY DIRECTION

14

BACKCOURT FRONTCOURT
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ART. 35 - DUBBELE FOUT

VOORWAARDEN DUBBELE FOUT

- 2 TEGENSTANDERS 

- FOUT OP ELKAAR

- FYSIEK CONTACT

- MET ZELFDE 

BESTRAFFING

ART. 36 - TECHNISCHE FOUT (T1 of C1 of B1) 

Spelhervattingen:

door de ploeg in balbezit 

of recht had op balbezit, 

vanaf het punt waar de 

technische fout werd 

gefloten.

Sanctie:

1 vrijworp,

Onmiddellijke uitvoering
(maar na time-out)
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ART. 36 - TECHNICAL FOUL 

SHOTCLOCK

TF voor de ploeg in balbezit =>  NO RESET
(8sec verder aftellen)

TF voor de ploeg NIET in balbezit => RESET
(nieuwe 8sec)

99

14 24OF
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ART. 39 - FIGHTING

Wanneer een lid 

van het team 
(vervanger, dokter, scouter, 

etc...) de bank verlaat

tijdens een gevecht:

Zonder zelf deel te nemen:

• uitsluiting “F” 

• TF coach (B2) => (2 FT  + P) 

Meedoet aan het gevecht:

• Uitsluitingsfout “D2”/persoon

• TF coach (B2) => ( 2 FT + P )

ART. 38 – Diskwalificerende fout (vechten) (F en/of D)

Shot clock:

• Na uitvoering van straffen ingooi aan inworplijntje en RESET 

SHOTCLOCK NAAR 14” 

• Indien alle fouten elkaar opheffen en ploeg blijft in balbezit: 

ingooi aan inworplijntje en NO RESET SHOTCLOCK 99

1414
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ART. 50 SHOT CLOCK OPERATOR : TAKEN

Bal vast tussen bord en ring

Reset 24” wanneer bal voor

ploeg die niet in balbezit was

Reset 14” wanneer bal voor

ploeg in balbezit

Sprongbal situatie

EQUIPMENT: SHOT CLOCK DEVICE  

FIBA Level 1 Competitions

Shot clock

with double sided displays

to be visible to everyone in 

the game
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ART. 46 CREW CHIEF : DUTIES IRS

Last two minutes 

of the game

During any time 

of the game

Called  GT / BI 

YES / NO

SHOOTER 

2/3 FREE 

THROWS 

PF - UF -

DQF

UP OR 

DOWN
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Eerste Helft Tweede Helft

Quarter 1 Rust Quarter 2 Rust Quarter 3 Rust Quarter 4

TO TO TO TO

5' 1' 5' 2 5' 1' 5' 10' 5' 1' 5' 2 5' 1' 5'

Rust Rust Rust

TO TO TO TO

5' 1' 5' 2 5' 1' 5' 10' 5' 1' 5' 2 5' 1' 5'

Eerste Helft

Quarter 1 Quarter 2

Tweede Helft

Quarter 3 Quarter 4
U12

U10U8

9 7

x

x

x

x

x
x

x
x 1-1
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ART. 29 - SHOTCLOCK 

Control of the ball : Team control starts when a player of that team is in control of a live 

ball by holding or dribbling it or has a live ball at his disposal. 

The shot clock count shall be started or restarted when:

• A player gains control of a live ball on the playing court.

• On a throw-in, the ball touches or is legally touched by any player.

To constitute a shot for a field goal within 24 seconds:

• The ball must leave the player’s hand(s) before the shot clock signal sounds, and

• after the ball has left the player’s hand(s), the ball must touch the ring or enter the 

basket.
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ART. 29 - SHOTCLOCK 

Een team krijgt

controle over 

een levende bal.

2424
Inworp na geldig

doelpunt.

Inworp in het 

verdedigend vak

na een fout of 

overtreding van 

de aanvallende

ploeg.

De wedstrijd

wordt stilgelegd

door een actie

niet veroorzaakt

door de ploeg in 

balbezit.

ART. 29 - SHOT CLOCK 

reset 24 seconden : basisprincipes

2424 2424 2424
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Hetzelfde team 

bekomt terug

balbezit na een

gemist shot (en de 

bal de ring raakt) 

of bij PF bij

doelpoging en bal

los (zelfs bal ring 

niet raakt)

1414
Inworp in het 

aanvallend vak

na een fout of 

overtreding van 

de aanvallende

ploeg.

Ingooi na

onsportieve-, 

uitsluitingsfout

en vechten aan

het 

inworplijntje

aanvallende

vak.

l2M / TIME-

OUT keuze v/d 

Coach: Inworp

aanvallend vak

aan het 

inworplijntje

(indien 14 sec. 

of meer)

1414 1414 1414

ART. 29 - SHOT CLOCK 

reset 14 seconden PRINCIPES 

De wedstrijd

wordt

stilgelegd

door een actie

veroorzaakt

door de ploeg

in balbezit.

De wedstrijd

ondervinden

De wedstrijd

wordt

stilgelegd

door een actie

veroorzaakt

door één van 

beide ploegen

en de  

tegenstander

een nadeel

zou

ondervinden.

99
l2M / TIME-

OUT keuze v/d 

Coach: Inworp

aanvallend vak

aan het 

inworplijntje

indien 14 

seconden of 

minder

Uitbal en

team blijft in 

balbezit.

Een

technische

fout gefloten

tegen ploeg

in balbezit.

99 99 99 99

ART. 29 - SHOT CLOCK 

No reset PRINCIPES
9” = voorbeeld



07/09/2018

19

B. Wedstrijdblad

1 & 3

Blad + 

2 & 4

B. Wedstrijdblad



07/09/2018

20

ART. 38 – Diskwalificerende fout (D)

• Speler

• Assistent coach

• Vervanger

of

En

• Begeleider

Wedstrijdblad:

2

ART. 38 – Diskwalificerende fout (vechten) (F en/of D)

1. Spelersbank verlaten maar NIET actief deelnemen aan gevecht:

• Coach

• Coach & Assistent

• Assistent

• Spelers op de bank

• Of

• En

2. Spelersbank verlaten en actief deelnemen aan gevecht:

Wedstrijdblad:



07/09/2018

21

ART. 38 – Diskwalificerende fout (vechten) (F en/of D)

Wedstrijdblad:

TELT NIET MEE ALS PLOEGFOUT(EN)

STRAFFEN DIE ELKAAR OPHEFFEN

Pc, Dc ,Uc,Cc of Bc
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Have Fun!


